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Gå inn i rollen som etterretningsagent, dekrypter fiendtlige meldinger, 
vinn verdifulle premier!

Meld på laget ditt og bli med i spillet!

For mange år siden gjorde tre unge mennesker det umulige – de knekket Enigma-koden. 
Enigma var en krypteringsrmaskin som ble antatt å være umulig å knekke. For å minnes 
denne prestasjonen skal vi snart gå i gang med det 2. kryptologiske internettspillet! 
Alle kan gå inn i rollen som etterretningsagent og få en sjanse til  å vinne verdifulle 
premier! Du skal bare melde på teamet ditt og ... bli med i spillet!

HVA GÅR DET UT PÅ?
På sida www.codebreakers.eu legger vi ut korte foredrag som handler om kunsten å kryptere 
og dekryptere,  sammen med spørsmål for kryptologi-entusiaster.  Det første innlegget blir 
synlig for alle, de etterfølgende er bare tilgengelige for de som er med i spillet. 

OBS:

Foredragene og gåtene publiseres på engelsk.

HVORDAN BLIR DU MED I SPILLET?
Du kan melde på ditt lag på tre personer allerede nå. Hvert lag vil motta en melding som 
bekrefter påmeldingen. Vi ønsker alle velkommen til å bli med, og spillenivået er tilpasset 
unge grupper (Reglene er tilgengelige på sida www.codebreakers.eu). 

PREMIER!
Det er 3 lag som kommer til å vinne etter at de har løst alle problemene! For dem har vi 
sikret lekre premier. Alle lag som kommer seg gjennom spillet, blir med i loddtrekningen om 
flotte gaver!

BLIR DU DEN FØRSTE SOM KNEKKER DEN ALLER SISTE KODEN?!

Du kan lese mer på: www.codebreakers.eu.

http://www.codebreakers.eu/
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